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ちびまる子ちゃんのゲーム登場/ 
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凶悪なテロ集団壊滅のため、 
ガルシア/クリフ/ 

撃って撃って撃ちまくれ/ 

’91のスタートは、超破壊アク 
シヨンガンゲーム『ステイー 
ルガンナー』だ。 



NEO ARC CITY POLICE 



►パワー ド スーツを 装備し、テロリ 
に立ち向かうガルシアとクリフ 


Powered Suit : 
Gargoyle (ガーゴイル） 

リニアホバリングシステムを搭載 
し空中 停止が可能、小型ジェットエ 
ン ジンにより時速 400 km/h 以上の高 
速移動がで吉 る。建物内部での戦闘、 
屋外での高速追跡 戦等、幅広い使用 
手段がとれる。 

敵の攻擊 にある程度耐えられる装 
甲を持って いるが、あくまで戦闘中 
の機能性を 重視しているため、軽量 
で薄く、 耐久力はわずかであること 

付け加えておこ〇。 
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一務優題術行ささ肉ッか隊々だなの人し出 
の任、問戦、げ擢な卜ば入日のめる悪着び 
力のものとず下抜靱も練の' たたせ' 装飛 
リ備て霤擊ら格に強鬪訓へはしのぶく をへ 
メ嚿つ市射わに膝。戦鬭|ビ現行つ強ツ地 
ア港な、、か官部卜る戦ナン出遂きが一街 
る空異にはか霤殊ッけ似ンコが的叩感ス市 
すがは時アも般特口お疑ガの J 目'義ド、 

発 I 歴同シに| 、ィに、ルり厶を正 |に 
縞ナ前とルれでれパ上< |たル?団がワ手 
がン 'るガそ格わス地しィふ。ツに集だパを 
罪ガ格あた。性買 I 、厳テなたユ街卜砲、22 
犯ル性でつたなをエちがスりいシのス鉄今10 
ぬ I ' I だい減腕の持律'破て"こリ無/ J - 
悪ィはナ員て加の軍を規し型つ織故口 いが IN 
凶テフン。隊ついそ空経、さなな組何テ/なフ W 
、スリガ： T 持い、は神ががんと口 いいしリ T 
来隊。クル； A をとろフ射た気そ種テ?ななはク： 

未部たと一た W 能査こリ反つ嫌。の際はばいしと R 
近殊いアィつ S 才捜とクただにた痛国的選か逃ア E 
は特てシテあてたたた 'れス軍し頭に目をしてシ M 
台。いルスもつれぎい。方優ラ空願のこの段•らしル M . 
舞市つガたでか優過てた一とクの志長そら手•奴決ガ A た 
都にれ児にぎれれ体プりを署彼らはは H し 























ACT1 BOSS 
Flamer 

(フレイマー） 


白兵戰用 パワ. 




▲ ACT 1 のボス FlKJrT 火炎放射器とミサイルの波状 
攻擎はかなり強力だ 
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GUN TYPE;HAMMER TWIN -1022 

ミサイルトリガー弾数に制限あり 



ガントリガー1〇咖特殊炸裂弾、 
弾数無制限 



究所が占拠された 


屋十挖& 

111 asm 


郊外の量子物理学研究所がテロ集団に占拠された。彼らの狙いはい 
つたい何なのか7ゲートを突破し所内に突入すると、敵ロボット 
が待ち受けていた。 





THE LABORATORY 
OF QUANTUM 




『ステイ—ルガンナ I 』は' 画面に現れる敵テロ 
リストを銃で撃ち倒していく、ル I ルはいたって 
簡単なガンゲ—厶。でも、シンプルなだけに、マ 
シンガンを撃ちまくり、ミサイルをぶちかまして、 
敵を片っ端から倒していくのは、まさに、力•イ 
力•ンなのだ。 

• 敵の攻撃を受けると LIFE が減少するので' とに 
かく擊たれる前に擊つ。敵ミサイルも撃ち落とせるぞ。 
_各面終了時に、成績に応じてし|ド巳が回復。ミサ 
イルも補充される。 

* 逃げまど-っ I 般市民に要注意。彼らを擊つと' 自分 
のダメ—ジとなって LIFE が減るので気をつけよ-つ。 

その他、窓ガラスや植木、機械類などは、気にせずガ 
ンガン擊ってしまお-つ。署長から大目玉をくら-つのを 
気にしていたら、ステイ—ルガンナ—は務まらない/ 


































































^ テロ集団は巨大兵器を製造していた 

运の: S 翅エ場を破想!^/ 

テロ組織は、ロボットエ学の技術と小型核融合エンジンにより、恐るべき巨大兵器を開発 
していた。 彼らの秘密工場を たたくべく 港に 向かった。 


空港の窓ガラス、ドラムカン、コンピュ 
一夕機器など、激しい銃撃戦で周りの敵 
外の物を破壊すると、それは「苦情件 
となって、各面 _ 時に、表示され 
■し ■ しかし ゲ^ g レィには麵 
係なの 1 ^ 気に jT ガンカ 1 撃っていこ 
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ルーレット上に散りばめられているキャラ 
クターの中から、まる子ちゃんの遊び相手 
を探しあてるゲーム。3まくあてて、まる 
子ちゃんグッズをもらつちゃお3。 



登場/ 
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高度な技や反射神経を駆使しなくても、誰でもやさ 
しくプレイできるピンボール。ルールはいたって簡 
単。''大あたり〃の穴にボールを入れるだけ。みごと 
入るとまる子ちやんグッズがもらえるよ。 


プレイ中にまる子ちやんの声が 
いっぱい聞けるソノ 


大あたりに入った時 
「やった、やった」 

/《ンパーにボールが 
二った時 

う〜ん、いけず〜」 


固 


降 


. 圆 灞 




ちびまる3■ちゃん 


みんなあそぼう/ 


ラスト1球になった時 
「やばいよ、これは」 


一 


スター ト時 
「それじゃ、いくよ」 


ゲームオーバーの時 
「おしかったね」 

く ナレーターの 声で……> 
世の中、そんなに甘くない 


2月中旬登場予定) 
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お馴染みのキヤラクタ—たちが^^だね。 
"あたり"は、^ i クンとたまちやん、おじ 
いちやんの 3 人だよ 
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□ 

手のひらサイズのかわいいゲ—ムだ □ 
から、遊びにいく時もポケットに入 □ 
れて出かけるといいね。今後この他 □ 
にも、 FC 用 . PC 用•メガドライブ □ 
用のゲ—厶ソフトも作る予定だよ。 □ 

□ 

□ 
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※誌面上の写真は開発途中のもので、完成品とは多少異なります。 
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麥、 ちびまる5■ちゃんのゲ-^ 

けね」ヲフ玲 

「ぴ一ひやら〜、 ぴ一ひやら〜 Pj のテーマ曲が聞こえると小さな 
子供から、美人の 0 L 、 いいお年のおじさんまでが浮かれて踊り出 
すんだから、日本って平和な国だよね。今や平成の大スターにのし 
上がったちびまる子ちやん 〇 いよいよ、ナムコのゲームマシンに登 
場するよ。こりや、ナムコランドがますます賑やかになるねえ。 
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マンガの世界に出てきそうなかわいい遠足バス。 
妹や弟に便乗してキミもどう？ 

•運転席のボタンを押すと、まる子ちやんのノーテンキな声が聞けるよ。 
「待ちに待った遠足だよ。うれしいなったら、うれしいな」 

「ひやっほう〜、もうすぐお弁当が食べられるよ」 

•後部席の声の出るラジカセボタンで、『踊るポンポコリン』を楽し 
めるというアトラクシヨンがうれしいね。 





















▼後ろの回転板は、何と人の手で 
動かしていた/ ご苦労様です 
企画制作=東急 エージヱンシー 
+太陽企画 
音楽 • 唄=中谷靖 
ナレーシヨン=南州太郎 



▼合成撮影の技術で、本当に、風船に引 
きあげられているようなリ ンデ ィー 
企画制作=読売広告社+ ロポット 
モデル:= リ ンディー.シユタイナー 



數霸____ ! 
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◄ RPG ゲーム部門►マジック • ソード/カプコン 

なんて心強い味方がつくんで賞 

◄パズルゲーム部門►コラムス/セガ 

男まで宝石好きにしてしまったで賞 

◄スポーツゲーム部門►ワールドカップ’90/テクモ 

来年はもっと人気が出るで貧 

◄レーシングゲーム部門 ► ファイナルラップ2/ナムコ 
鈴木亜久里のプレイを見てみたいで賞 
◄クイズゲーム部門►クイズ HQ / タイトー 
たまには頭をつかいま賞 

◄ ピンポールゲーム部門►オペラ座の怪人/データイースト 
初心者でもマルチボールが楽しめるで賞 

◄アクシヨン&シューティングゲーム部門►パロディウスだ/ 
/コナミ笑いま賞！ 

◄ルックス部門 ► ビースト*バスターズ /SNK 
エンディングまでいくら使えばいいんで賞 
◄コンセプト部門►シスコ • ヒート/ジャレコ 
日本でやってもヒートするで賞 
◄キャラクター部門►大工の源さん/アイレム 
日本の文化を守りま賞 

◄アミューズメントセンター部門►ゲームファンタジア/シグマ 
ちょっとズルいで賞 



《CM NEWS 》 三三三三||三三三||三|三|||三|||三三|||三| 

顯 I CM レポート 

近頃、お茶の間をお騒がせ していミス タあれば、一生幸せ」 このバカ 


るナムコツト CM 。 昨 i から今年 
にかけては『メルヘンメイズ』 (PC) 
『ファミスタざア^が登場したょね。 

『メルヘンメイズ』はちょつとミス 
テリアスなスト—リ I 。最初に現れ 
たおとぎの国の建物は、15メ—トル 
程のミニチュアセツトを製作。そこ 
へ、外人モデルのリンディ I 演ずる 
アリスの姿を合成。ビルの谷間に落 
ちていつた影も、実写した物を合成 
しているんだ。 

代わつて、『ファミスタ 5 91 』は、前 
作に引き続きレトロ咸覺で迫つてる。 
昔懐しい、少年マンガ誌の表紙を思 
わせるショットも個性的。「今日も 
フアミスタ、明日もフアミスタ、フア 


バカしい程力強い歌も、やけに懐か 
しく、おかしさが込み上げるよね。 
ナレーシヨンは、知る人ぞ知る"才 
ジャマします，/の南州太郎巧地域 
によつてはオンエアが終了している 
ので、不運にも見逃した人は悪しか 
らず〇 

今後もナムコット CM に要注意/ 
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シグマ提供のラジオ番組『アミユ—ズメン 
トパラダイス』(ラジオ日本•毎火曜深夜12時 
30分〜)は、『ラジア メ』 についでゲー厶マニ 
アに人気の番組。その『アミパラ』の , 90 $ 
締めくくりというべき「第1回エキサイテイ 
ングゲームマシン大賞」を、ナムコの『ファ 
イナルラップ2』が受賞しました。 

公開生録と兼ねて行われた受賞式で、まず 
は各部門賞の発表。『ファイナルラップ2』は 
レ—シングゲ—ム部門にて〃鈴木亜久里のプ 
レイを見てみたいで賞〃を獲得。「『ウイニング 
ラン鈴鹿 GP 』 では遊べなかった不器用な人 
たちに、自信を取り戻させた」功績を讃えら 
れての受賞です。 

さて、いよいよ部門賞を受賞した11ゲ I ム 
の中から選ばれる栄えある大賞は；-- 『ファ 
イナルラップ 2』。 これは番組内での人気ベス 
トテンにおいて、「並みいる強豪マシンを相手 
に13週連続ベストワン獲得という偉業を成し 
遂げた」功績を認められての受賞でした。ゲ 
—ム場での人気に支持されたこのような賞を 
いただけるのは、とてもうれしいことですね。 
ナムコゲ—ムは今年も頑張ります。みんな応 
援してね。 

、介 

























籲小説『ドラゴン•スピリット』 

双葉社刊1,000円(税込） 
不破悠介著 

カバーイラスト:生頼範義 


(GOODS) 1111111111111111111111111 

ワルキューレ、 

フィギュアで新登場 



•スーバ _ アドベンチャーケー厶 
『カイの冒険』 

東京創元社刊650円（税込） 
健部伸明/山下武師著 
カバー イラスト：渡部正久 




いずれも力作、フアン必 g フックなのだ// 
さて、どれから読もうかな？ 


数々のナムコキャラの中でも大人 
気を誇るヮルキユ—レが' 立体フィ 
ギユアとして新登場するよ。フィ、キ 
ユアスケ—ルは、12分の一と8分の 
1の2パタ—ン。しかも、それぞれ 
違うポーズだつていうから、うれし 
い限りだ。 

女戦士ワルキユーレの勇ましさ、 
優しさ、可愛らしさを表現するのは 
キミの腕次第だぞ。さあ、ヮンダ| 
モモ同様、キミのイメ—ジを膨らま 
せて彩色しよ、つ。きつと新たな魅力 
を弓き出せると思うよ。 


あの『ドラゴンスピリット』と『ワルキユ—レ 
の冒険』(もちろん、メチヤ美しい表紙とカラ| 
グラビアはふじ先生の手にょるもの)が、遂に小 
説になつたょ。壮大なゲ I ムスト I リ I をべ I ス 
に展開するそれぞれの冒険物語。きつと、言葉 
の魔術がキミを冒険の世界へヮ—プさせてくれ 
るだろ、つ。ゲ—ムとは、また違つた楽しさを満 
喫できること間違いなしだ/ 

それともぅ一冊。こちらはゲ—ムブック『力 
イの冒険』。相変わらず頼もしいカイちやん、ム-7 
回はどんな旅を体験させてくれるかな？ 


とがあります) 

㈱ ポ—クスより 
2月発売予定 


十：4800円 

115 …2800円 
(税別) 



<BOOKS>-lll 

『ドラゴンスピリット/ワルキュ—レの冒険』が小説に、 
『カイの冒険』がゲ—ムブックに/ 
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ナムコ、 「A > A グランブリ 」 及び 
「第4回ゲ—メスト大賞」で大健闘 


12月といえば、一年のとりまとめ 
であり各種受賞シ—ズン。ゲ—ムの 
世界でも、ぅれしいニユ—スが、舞 
い込んだよ。 

映像ソフト産業の振興と国内外の 
映像ソフトに関するネットワーク作 
り実現を目指す「国際映像ソフトゥ 
H ア推農議会」。こちらが主催する、 
Av A グランプリにおいて 、 AVA 
博展映像部門•特別賞を『ギャラクシ 
アン"』が受賞したんだ。^ a ： で人 
気$した、 360 画面アクティブシミ 
ユレータ。その 3 D 映像処理の、最 
新技術と斬新な発想が評価された。 
ドラグ—ンに乗りこんだキミなら、 
その感動がそのまま受賞理由つてこ 
とがわかるよね。 
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そして、お馴染みの『第4回ゲ| 
メスト大賞』。今回は、愛読者をプ 
レゼンタ—に招待したり、ゲ—ムミ 
ユ—ジックのライブありと盛りだく 
さん。そんな中で、ナムコは、3年 
連続「好きなメ —カー賞」を獲得した 
んだ。キミたちの熱意のおかげだね。 
サンキユ 1//: でも、次回はズバリ、 
ゲ—メスト大賞を狙つてがんばりま 
す。引き続き応援してね。 
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ナム 3 ファン•ゲ-ム通が集まる踮特集4 






• プレイシティキヤ□ツト巣鴨店 
•プレイ シティキヤ□ツト筑波学園店 
•西 友牛久トイワールド店 


一 「ナムコのお店ってどこフ 


C 筑波学園 


「ナムコのお店ってどこか違 ラ/」 「やっぱりゲームをや 
るんだったらキヤロットがいいな」って声を聞くとろれ 
しくなるね。今回はナムコフアン • ゲーム通の集まるお 
店を訪ね、人気の真相にせまってみるよ。 


• PC 筑波学園店 


• PC 巣鴨店 


•西友牛久トイワールド店 
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メンテナンスには 

ちょっとラるさいですヨ/ 


佐 

藤 

店 

長 

は 

語 

る 



▲改装して新しいお客さんがどんどん増えている。家庭用に移植されたゲー A が発売に 
なると同時にもう一度そのビデオゲームも入荷するなど機械の構成に工夫が凝らされ^ 
ランスがとれている 



き 

▲忙しい中を取材に応じてくれた佐藤店良 
景品ひとつイ士入れるのも、今、世間で何；^荒 
行しているか清報収集し、自分の足で浅草橋 
まで仕入れに行くという情熱的な人だ 







住所’東京都豊島区巣鴨1一15—1 
ミヤタビル 

0(03)3943-6735 
営業時間10時〜24時 
定休日•なし 


美しい店内に良質の店員がいるこ 
とは、いいお店と呼ばれる必須条件で 
すね。でも、それ以前に機械の調子が 
悪いとお客さんは来てくれないです 
から。機 M のメンテナンスには必要以 
上に気を遣つてますよ。また、お客 
さんが今、どんなゲ—ムを望んでい 
るか、お店の二—ズに合った機械は 
何か？ ということを常に考えてま 
すね。これだ/と思う機械があつ 
たら即仕入れ、それが新鮮なうちに 
お客さんにプレイしてもら、っ。調子 
が悪くなつたら即、直す。それを、 
毎日毎日エンドレスに繰り返すこと。 
目に見えない地味なことですけど、 
結果的にそれが、お客さんに喜ばれ 
るいちばん大切なことではないでし 
ようか(笑)？ 



▼改装前も親しまれていた休憩スぺ—スもしつかり残 
されている。『ファイナルラップ2』は最大設置台数8 
ム§い。一番人気の高いコースはイタリ—、次がジャ 
パン、モナコと続くそ、つだ 



プレイシティキャロツト 

巣鴨店 


V G 偶たね 
V につた 
ル日会い 
ク材出て 



ゲームマニアめメッカ 
〃すがも"が改装ォーブブ 


数多くのゲ—ムの達人、ハィスコ 
ア、ゲ—ムサ I クルなどを生み出し 
てきた PC 巣 gr ォー。フン7年目に 
して初めて改装されきれいになつた 
ょ。ゲ—マ—だつたら、その名を知 
らぬ人はいないと言われるほど全国 
的知名度の高いお店だけに、誰もが 
興味深く今回の改装工事を見守って 
いたんだ。不安と期待で胸を^らせ、 
新しくなつた店内を訪れて、なんだ 
かぅれしくなつてしまつた S 子。だ 
つてお店はすごくきれいになつてい 

るし、しかも従来の親しみやすい雰 
囲気も、そのまま残されていたんだ 
からね。照明の数が増ぇ明るくなっ 

た店内に楽しい壁面のグラフィツク。 

店内から流れる B G M も音がょくな 

っている。大きな鉢植ぇの観葉植物 

が、あつちこつちに配置され、気持 
ちもなごむね。新しくなつた PC 巣 

鴨では、どんなゲ—マ—たちが育つ 

のだろぅか。 
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実験や卒論の気分転換はキャロットで/ 

僕は今、筑波大の3年で出身が山口なんで 
す。山口にはキャロットがなかったので、こ 
こにくるのを楽しみにしていたんですよ。も 
う通い始めて3年になるけど、ここはいごこ 
ちがいいですね。筑波大の研究室でもキャロ 
ットは有名ですよ。みんな徹夜で実験やレポ 
一卜を作っているから、疲れるとプレイしに 
くるんですね。1〜2時間プレイしたら w さ 
あ、また実験だ/"つて元気に帰っていく。 
みんなゲームとうまくつきあってますよ(笑)。 



k 常連の筑波大生、大崎クン 



住所茨城県つくば市天久保I 一5—3 
0(0298)51-7581 
営業時間日祭日10時〜24時 
平日12時〜24時 
定休日なし 


プレイシティキャロツト 

筑擊園店 


◄楽しそぅ に プレイするお二人。おや' r セ ピウス」 
ではないの？•懐しいね 


一 

一 


見 


筑 .： 


二 


1 


1. 亦 


大 S 教授もやつマく 3 
学園都市 必 小さな楽園/_ 



筑波学園都市といえば、あの星丸 
クンも大活躍した"科学万博，の開 
催地として記憶に新しい。広大な土 
地に碁盤の目のように美しく整備さ 
れた道路。その上に筑波大や国立研 
究所など 46 機関の建物が林立してい 
る。今やこの-—都市は、日本最大 
の頭脳センターとして重要な役割を 
果たしている。 

その学園都市内にあるこのキヤロ 
ットは、以前は高校生を対象とした 
ビデオゲ—ム中心のお店だったが、 
去年の7月に改装されて以来、高校 
生や大学生はもちろん I 般客や女性 
客も増え、幅広い層の人たちで賑わ 
うようになった。場所柄筑波大の学 
生や教授もたくさんやつてくるらし 
いよ。いつも難しそうな講義をする 
教授のプレイ姿って、なんだかおも 
しろそうだね。 

お店で最も人気が高いのは大_ 
ファンの多い『ファイナルラップ 2』 
とピンボ—ル。近くに筑波 サーキ 
ットがあるので太-: OfE に車やバイク 
のサ I クルなども多く、みんなレ I 
スが好きだからゲ—ムもレ—シング 
ものの関心度が高くなるらしいね。 
また、店内で自由にもらえるピンボ 


I ルのプレィニングマニュアルのサ 
I ビスは、ピンボ—ルフアンが増え 
るひとつのきつかけになつているょ 
ぅだ。ピンボ—ルの遊び方や攻略法 
つて、知つているようで知らない人 
が意外と多い。正しく学んでプレイ 
するとピンポ—ルの奥の深さを改め 
て知らされるようだ。 


◄お店の入口付近。コンビニエン 
スストアの2階なんだけど、入 
口はどこでしよ-〇*'-. 



r 小野店長と伊藤係員 
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住所 '茨城県牛久市牛久町256—6 
西友牛久店内 
0(0298)74-1111 
営業時間10時〜19時 
定休日木曜日（多少変更あり) 


◄岡野店長 


ルド E 


f 


やさしい店長に会九3 から、 
途中下車してち寄ってみたい/ 


上野駅から常磐線に揺られて約1時 
間、牛久駅のホ—ムに降りるとなんだ 
か空気が違う。都内からわずか一時間 
離れるだけで、こんなに解放感を味わ 
えるなんて::.…。大きく深呼吸をして 
すっかり爽快な気分になった S 子は、足 
どりも軽やかに西友 6 F のトィワ—ル 
ドに向かった。 

約200坪のゆったりとした店内は、エ 
スカレ I ターを境にビデオゲ I ムエリ 
アと乗物•プラィズマシンエリアにわ 
かれている。どちらのエリアにいる家 
族連れ、中高生たちも、わが家のょう 
にくつろいだ顔をしている。たぶん、 
この近辺の地域住民が遊びにきている 
のだろうと思っていたら、遠方から来 
ている人も A 思外と多いらしい。電車通 
学の学生さんなどは、わざわざ途中下 
車して遊びに来てくれるそうだ。土浦 
の2つ手前の牛久駅は、特急電車の停 
まらない小さな駅なのにである。地元 
土浦にはいくつもゲ I ムセンタ I があ 
るのに、なぜか子供たちはこの店にこ 
だわって遊びにきてくれる。 

広くて清掃のゆきとどいた店内、そし 
て、愛情たっぶりの店長に会えるんだっ , 

たら、多少時間かけても、このお店で遊び 

たい気持ち、 S 子にもわかる気がしたょ。 










めい ろつ やかた 

u ® 館®チャナ 


ACT. 10 


ふじひろし 
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to be continued. 




































































































































































































►愛媛県 

藤田剛城⑤ 

「文通希望 J だそ 
うです。うまくい 
くといいね。のそ 



◄新潟県 

なかしん⑤ 

名作 ゲームは 時を 
超える、だね。 

のそ 




『コズモギヤングズ』は日取古问でした)。 

『ギヤラクシアン S 』 もやりに行け 
なかったし……。そんな僕は、『バー 
ニングフォ—ス』をやりまくり、裏 
面の攻略をしていたりします。とま 
あ、長々とつまらんことを書いてし 
まいました。すいません。日取後に、 
NG スタッフのみなさん、開発のみ 
なさん、そしてめがてん大先生、こ 
れからも僕たちナムコフアンを楽し 
ませてください。ナムコ万歲// 

® 県 B •し • T X E R X I S 

昔からのナムコフアンの人ほど、 
そして期待してくれる人ほど厳しい 
ご意見を送ってくれるものなんです 
ょね。ありがたいことです。でも、 

「昔に比べて」 という 視占 r でばかり 
見てもだめだと思うょ。世の中もナ 
ムコも 変わっ ていく ものだし、失う 
ものもあればすごく良くなっている 
部分だってあるのだから。，'91年のナ 
ムコも フアンのみなさんの声に応ぇ 
るべく、がんばり ま一 す。 のそ 



NG にひとこと 

NO. I 3 を手に入れて以来ずつと読み 
続けています。けれど最近はあの頃 
のパワ—が感じられなくとても残念 
です。！^がついたころには " wh a 
t»s n a E C 〇々はなくなつてし 
まつているし、最近では" OS" の 
コ I ナ I も見えないし、隔月だし.：。 
またあのような盛り上がりをみせて 
ほしいし、そうでなくてはならない 
と思います。"ゲ—ムインプレツショ 
ン"でそのような雰囲気を感じるこ 
とができるけど、|00%満足できると 
いうわけではないし…… 〇 

とま あ文句言つてしまいましたが、 
僕はナムコが大好きです。それはも 
う10年くらい前からなんです。審 
に自他ともに認めるナムコ フアンと 
ぃうやつです。でも今年( *90 )のア 
—ケ I ドゲ I ムは-!4^11に心からおも 
しろい と 思えたものがない、 と 言つ 
ても過言ではない不作の年だったの 
で、『ドラゴンセイ パ—』 でそんな思 
いを吹き飛ばしてほしいです(でも 


『ドラゴンセイパ—』 
j に期待 

k 思えば , 87年のことなんですね。あ 
の『ドラゴンスピリット』が出たの 
は。私が初めてナムコという メ—力 
I の名をしてプレイしたのも、 
このゲ—ムだつたんですよ。半年も 
かかりましたけど、それだけに思い 
出も多いんですよね。あの美しいグ 
ラフィック、めがてんさんのリズミ 
カルな、そしてダイナミックな BG 
M 、 映画を思わせる最終面の暗転、 
そしてザゥエルとの戦い、エンディ 
ング、今でも思い出すことができます。 

いい歳して、いまだにドラスピの 
バッジをディパックにくつつけてい 
るし、ビデオゲ—ムグラフィティ V 
OL . 2もよ く聞いています。！^ 
新聞社が出版した『ドラゴンスピリ 
ッ ト』 の本もあります。 

ム產ドラスピの続編ともいえる 『 
ドラゴンセイバ I 』 が出るよ、っです 
が、グラフィックを見たところでは、 
再度 T at s u ya 氏を起用してく 
れたようなので期待しています 。 B 
GM にも期待しています。あの時の 
感動をもう|度//: (P • S ところで 
B G M の^一は今回はどなたですか) 
@至 51 都荒川幸義 

半年のつきあい じ や 短いくらいじ 
やない。 この間は2年かかって攻略 
し、 , 90 年 8 月ついにクリア/とい 
う咸の手記を送ってくれた人もい 


たよ。ドラスピに入れ込んだ人は、 
みんな『ドラゴンセイバI』を心待 
ちにしてくれているんだよね。 もち 
ろん音楽はめがてんです。もう Ar® 
は夢中になってることだろ* rvao 

のそ 

『デンジヤラスシー ド』 

について 

最近のナムコのゲ—厶で、やり込 
めば誰にでもクリアでき、おもしろ 
くて、僕自身燃えたゲ—ムに『デン 
ジヤラスシ—ド』があります。この 
ゲ—ムはボス敵のデザインといい、 
自分もム11^するだけでなくボス敵も 
するというところがすごい。で 
も、ナムコにしてはえらく凶暴な ( 
?) ゲームを出したなあと思つてい 
ます。僕としては、このゲ—ムが大 
好きなので、「早く N G 誌上で紹介さ 
れないのかな？.」と期待していたの 
ですが、 iinID 上にも発表されずガッカ 
リしました(日取近やつと MD に出る 
ということが発表されましたが…)。 
ナムコのゲームでは『オーダイン』、 
『フ H リオス』以来久々に燃えたゲ 
—厶です。あのエンデイングを見て 
以来第2弾のことが頭から離れませ 
ん。『デンジヤラス シ—ド』 の第2弾 
を出す H 4/ E はあるのでしようか。ぜ 
ひ教えてください。 

@埼玉県佐失間海 
そうそう、 NG は隔月刊のため、 
ちよう ど谷間に入つ てし まう ゲーム 
はご紹介できない ままに なつち やつ 
うんだよね。載らないと、それがい 
つ 頃出たゲームなのか忘れちやつた 
りするけど、この『デンジヤラスシ 
1 ド』 は , 89年12月の WT です。今の 
ところ 第2弾の J 疋はありませんが、 
ご！ W が多ければできるかも…… 〇 
オリジナル面も増ぇたので、 MD の 
ほうもぜひ一度 プレイし てみてね 0 
のそ 


20 
























▲神奈川県渋谷佳弘 （ S 子杯） 

てや一つと降りてきたワルキューレ 
はなんだかハレンチ（死語？）でお 
かしいなあ。思わずのけぞってしま 
いそう。 のそ 



入選しなかった人にそれを言いたい 
と思つています。 

私にとって、「ああ青春のドルア— 
ガ」は同卒父 7 A だと思いました。いつ 
かまた誌上でもいいから、こぅやっ 
てワィワィやっていきたいですね。 
共通の話題があるってすばらしいこ 

とだと思ぅし . 。最後にナムコの 

みなさん、私たちに夢を、どぅもあ 
りがとぅございました。 

® 5611^みとさひさあ 

この感想がまた咸_ですね。 一 
つぶで2度おいしい……みたいに、 
こぅして気持ちの輪が広がつていく 
っていぅのがすごいなあ。雲があ 
つたらまたこぅいぅ企画、やつてみ 
たぃものですね。 のそ 

みんなが 

うらやましい 

私は高校生で剣道部に入っている 
者です。何が ぅらやま しいのかとい 
いますと、みんな自由にゲーセンに 
行って遊んでいるのに私たちは行っ 
てはいけないからなのです。それは 
監督の先生のほか、檠_の方が教 
えに来ていて、その人が時々ゲ—セ 
ンに見回りに来るのです。以煎先 
輩が見つかつ てし まい、先生に メタ 
クソ打たれて、部全体の責任だとい 


『ワギャンランド2』 

に注文 

『ワギャンランド 2』 やりました。 

ム KU のワギャンは透明になつたり、 

新ステ—ジが増えたりと、ビジユア 
ル面でも楽しさ倍増つて感じですね。 
中でもす ごくぅれ しいのはボスせ 
の 「しりとり」 「神経衰弱」にも 
燃えたけど、ム ® のは「音神経衰弱」 
がとつても気に入つちやい ました 0 
でも、注文したいこともあります。 
ひとつは、敵キヤラにも、つ少し工夫 


がほしかつたなあつてこともぅひ 
とつは、揺れるまつかつか火山のょ 
ぅな、ステ—ジそのものの趣向をも 
つとこらしてほしかつたです。これ 
からもワギャンの活躍を願つていま 
すのでスタッフのみなさん、がんば 
つてくださいね。 

©& W ガラパゴス 
『ヮギャンランド』はわかりやすく 
ておもしろ いと、 とても 広い層に親 
しまれた ゲーム なんだょね。2も お 
もしろ かつたはず/でも銳 く^* 
されてしまいましたねえ。はい、今 
後の零にいたします。 のそ 


うことて練習がとてもハ—ドになつ 
たことがありました。そういうわけ 
で、この NG もキャロットに取りに 
行くのが怖いので、友だちに頼んで 
取つてきてもらつています。 

でも、ドキドキしながらやつた、 
『ファィナルラップ2』の感動が忘れ 
られず、うつ腕が、っず く^^^。 ちな 
みに私は一番シンプルな U • S • A 
コ—スが好きだ 。 フ—プ 

㊣ 熊本県 F L 2 命 

まるで強制収容所の因人のような 
つらい生^です ね。 こういう環？ 
無理して ゲーム をす るよりは、 高校 
を^してからのびのびプレィする 
ほうがいいんじやないかな……なん 
て田心うけど。でもスリルがあるから 
燃えるのかな ぁ。 くれぐれも体には 
気をつけてくださいね。 のそ 


『メガパネル』 

研究中 

のそさん、こんにちは。ぼくはあ 
まり ゲ—ムは得意 じ やないんですが、 
最近出た『メガパネル』 はとても 気に 
入りました。 並べたパネルが消える 
瞬間が快感だなあ。最初はピン ナッ 
プモ—ドに夢中だったんだけど、 今 
は 2 P パ—ザスの毎日。何といって 
も相手側に おじ やまブロックがバラ 
バラと落ちる様子は、も、っ背中がゾ 
クゾクしちやいます。そのためには 
|にも二にもパネルの動き急 67 U むの 
が勝利のヒヶツかも …… 。今、ぼく 
は、方眼紙に色えんぴっを使って、 
並べ方の研究にはげんでいます。も 
っとぅまくな りたい な あ。 

@ 千董関糧司 

おこたに入って。ハズルゲームをす 
るのは欠、の楽しみと一言えるで__>ょぅ0 
研究熱心な関根くんには感心して. 
しまいます。技をあみ出したらの そ 
にもこつ そり 教えてね0 のそ 




「ああ青春の 
ドルア—ガ J 感想 

NGIOIIT の「ああ青春のドルア 
—ガ」とっても良かったです。入選 
者の作品を読んでいると$に「こ 
のゲ—ムが好きだ/」とい、っ気持ち 
が伝わつ てくるよぅ でした。 また 私 
自身が『ドルア—ガ』に燃えていた 
ころの記憶を思い出させてもくれま 
した。 

私は今まで『ドルア—ガ』ファン 
であるがために周囲の人からバカに 
される ことが 多かつたので、なるベ 
くその ことを 隠していました。でも 
今は堂々とフアンやつてます。何も 
隠す必要なかったんだと気づいたん 
です。今は自他共に認める『ドルア 
—ガ』ファンの私です。 

今の私は、 5 年前よりも『ドルア 
—ガ』に対する思い入れは強いです。 

「ああ！ IT 春の〜」には13#したけど 
入選はできませんでした。でも自分 
の思い入れは誰にも負けてはいない 
と自分では思っています。それは誰 
もが思ってることかもしれませんけ 
どね。だから、「入選しなかっ た」= 
「思い入れが足りない」つてことには 
ならないと思、っんです。自分の思い 
があればそれでいいですよね。私は 




















(§) 


受験勉強もついに追い込 
みだね。ことわざ予備校 
からは何人合格者が出る 
か？ふ一む楽しみだ。 


講師ウニ 




▲福岡県黒石崇裕 （ NG 杯） 

客を引き寄せようとするみゆきち 
やんのパワーはすごいなあ。絵具 
でていねいに描かれているのに力 
ラーで紹介できないのが残念。 

のそ 


▼神奈川県絵島智 （ S 子杯） 

「冬に向けて暖かいイラストを送ります。オカルト 
はあんまり好きくないけど、このゲームは本当に好 
きです。早く C D がほしい今日このごろです」 

あったかい言葉にそそられておじゃましたらかえっ 
て寒くなってしまいそうですね。 

『スフ 1 ラッターハウス』の曲は ’89年7月21日に発売 
された『ウイニングラン j の CD の中に入っているよ。 

J 詳しくは NG No .30 にあります)。 

のそ 



作品1 


作品3 


ーナムコの魂百まで 

外 • 「一一 I つ子の魂百まで」より。 

|度ナムコフアンになつた人は|生 
ナムコフアンであり続けること。き 
つとみなさん心当たりがあると思い 
ます。 〈長® ANCE > 
9れがゴマすりでないとしたら、 
€なんて心の純粋な少年でありま 
しよぅ。なになに、「ああ青春の〜」 
を読んで威®したとも書いてあるぞ0 
套と見た/®^60ぃっちゃぃ 
ましよラ〇 

作品2 

f 我ら百まで 
1 名無子忘れず 

立 t •これは私たちナムコフアンの 
永遠のテーマを表わすもので、年を 
とつても今の気持ちを持ち続けたい 
といぅ意気込みです。 

<高松市？-85 
帝〜お、またしてもこんな双子の 
上^^ ag が……/上し 
ひとからげで載せちやえ。しかしこ 
の人の{子、ていねいだけど妙にふけ 
ているぞ。もしかして中年ナムコフ 
アン？ こちら も同じく 60ね。平等0 


| ネ タを預ける 

「下駄を預ける」より。「載 
せてくれますように/」という願い 
をこめて手紙やハガキを出すこと。 
けど、なかなかうまくはいかないん 
だよねぇ。 〈吹田 市た—ひろ〉 
>学試験の答案を出した後や、ラ 

ブレターの！^ つときも こ 

んな気分かな？なかなかうまくは 
いかないつてのも同じ。凡人はつら 
いぜ 。え一、 お預 りした ネタは_ 
値55つてとこで しよう か。 

作品4 




のつまり 


成 t •「後の まつり」より。 ぼくの 
家の近くのゲームセンタ I の台はよ 
くこういうことがある。そして、も 
う I つのは、お金が入る とすぐ 
ゲ—ムに 使つてしまうようではこう 
い、つ^^になるよということ。 

〈静岡県 II 天号〉 
一つ立一^があるなんて深 
この作品、 NG 33 号(:載 
つた「後のつまり」(:似てるけど、 
これもいいね。でも次(:「大のつま 
り」なんて投稿しちやだめだよ C 
榀くんは偏差値64 。 


© 


CD『This is 

NAMCO 』 

すごく良かった 

マッピ I とイシタ—が目あてだつ 
たのですが、その2つはもちろんの 
こと、しょつぱなの「パックマン • 
ア•ゴ I ゴ I 」から感動してしまい 
ました。なつかし さと 新鮮さが|緖 
になって、少しだけ# n にタイムスリ 
ツブしたよ、つな……。それと「妖怪 
道中記」があんなに北京にマッチす 
るとは 思いませんでした。「口—リン 
グサンダ—」はさらにシブさが増し 


てましたね。とにかく、クラシック 
からロックまでバッチリの、幅の広 
〜い|枚でした。でも欲を言つてし 
まえば、「ドルア I ガ」も入れてほし 
かつたなあ…… 。 

⑤茨城県ぅめひろ 

このアルバムは『フアイ、不ストア 
ワー』や『フアイナルラップ2 』 と 
は全然雰囲気が違ぅんだ。生演 * が 
主体だからね。マッビーがあんなに 
ムーデイになるなんて、ローリング 
サンダーがあんなにダンデイになる 
なんて、のそもびつくりでした。 
あつたかいココアを飲みながら聞き 
たい一枚だよね。 のそ 


厶 n の CD 

聞キ j ました 

『ファイネストアワ I 』はすごく音 
の厚みがあって、のっけから思わず 
ベラボ—/曲もとてもシリアスな 
ので心に響きました。これは部屋を 
喑くして ヒ タッて聞きたいと思って 
います0 

『ファイナルラップ2』はレ—スも 
のの曲が多くて、聞いていてすごく 
気分がハイになつてしまいました。 
う—ん、いい//:「フオ I 卜 ^^ クス」 
は I 竟刖の明るいナムコを彷彿とさ 
せてくれたし 、 「F L 2^」 は正統派 
のレース物って感じだし、「鈴 鹿」 に 
至っては、 43- のよ、 っなノリ 
の良さ/聞いていてハッビ—にな 
つてしまいましたよ/「デンジヤラ 
スシ— ド」 は、 SYSn の すさまじ 
い音質に比べるとちょっと貧弱かな 
って感じだけど、曲のテンポと暗さ 
が妙にマッチしていて勉強中の BG 
M にピッタシ/実はこのアルバム 
の中でイチオシなのです。 
そして最後の「ギヤラクシアン1. 3 、 

音質がいい-/何これって感 

じで才—ケストラを聞いているよう 
な J !5 a 持ちになつてしまいました。、っ 
るうる……。(^心行きたかった、 
受験生に夏休みはなかったのだあ) 
〜っとまあ、どれもよかつた。あ 
あ生きててよかった。 

@広島県水 t 文 

「ギヤラクシアン S 」 なんて^ m 音楽 
みたいでよかつたでしょう。こうい 
う音楽をバックに勉強す るとやる 気 
が湧いてきて、ベラボ/ $1 
きてよかつた、なんてうれしい： 


になるかもよ/ 


のそ 






























500 枚も撮り続けたというだけあっ 
てとっても写真の腕がいいのよね。 
一眼レフのカメラにズームをつけて、 
しかも、マニュアル撮影だったりす 
るんじやない 





◄これが「バカボン」バージヨンよ。 


月に、 「 jolp 板！！^会」を結成したの 
です//:最盛期 30 人を超える会員数 
で、すごくぅまく活動も進んだので 
すが、翌年— 984 年の夏休み頃か 
ら退会届けが I 通二通……。たぶん 
新しい高校生活が忙しかつたのでし 
よぅ。 あれよあれよ と、結成一年後 
には会 D 貝数が10人にも満たなくなつ 
てし まつたのです。 

そこで私は悩んだ末、また自ら 
「閉会宣言」をし、「古看板愛好会」は 
その使八一叩を終えました。しかし、閉 
会後も私は—人で2年程かけて近畿 
地方の田舎はほとんど出張撮影しま 
した。結果、現在も未整理の i 『が 
おそらく 400 〜 500 枚はあると思われ、 
fl (を時々ながめてはあの頃を思い 
出しているのです-〇 

と、こんなところですが S 子さん、 
信じてもらえるでしようか？実は 
もう 7 年も前にこのようなサ—クル 
が実在していたのです。 


ム ® 送らせていただいた「ォロナ 
ミン CJ 、実はこれ、おそらく気づ 
いてない と 思いますが、 A • B • C 
のタイプがあるのです。まあ簡単に 
言いますと、 A タイプは「元気ハツ 
ラツ //」 B タイプは「おいしいです 
よ // :」 ですがポ—ズがちよ っと 違ぅ 
のです。 NG 37 号の上下の(を見 
比べる と 一目でわかるはずです。そ 
して 私の送った C タイプです。左下 
に注目す ると 『天オバカボン』のマ 
ンガが入っているでしよ'っ。他にも 
『巨人の星』、『モ—レツア太郎』バ 
I ジョンがあります。 

それからもぅ I 枚、これです//: 
『ハイア I ス』//:田舎論争のきっ 
かけとなった1 K はこの『ハイア— 
ス』 だったのです。やはりこれがな 
ければ化石！^は始まりません//: 

長々と書いてまいりましたが、こ 
れが採用されることを願つてひとま 
ずペンを置かせていただきます。 

•大阪府テイ—タイム 


9レ — se 。 なんて咸 ss なお話 
なんでし よう。 そしてなんて 
オタンコな青春。振り向けば15の春、 
キミの心は「$板」との愛に燃ぇ 
ていたのね。これ i と言わずして 
何と申せ ましよ*フ〇 

テイータイムくんは、 NG のオタ 
ン ココーナー を読みつつ、きつと 
->歴史は繰り返す ^ j とつぶやいて 
しまつたことで しよ* フ ね。 

さて、 S 子は こんな 罪な 化^ n 板 
のルー ツを たどつてみたくな り、「大 
塚製薬」の広報課に 取材を してみ た 
の。その内容を® 口するわね。 

これらの看板は、 昭和 43年から48 
年の5年間に作られたんですって。 

約20 年 前よね。そして、これらを広 
告主は「ホーロー看板」 と言うん 
だって。 そう 言われれば表 H が ホー 
ロ ー びきになつて いる。 これらは、 
たいていボロボロの民家にせつ 
つも 貼られた ままに なつているけれ 
ど、「朽ち果てるまで貼り続ける こと」 
とい*約でもしているのかしら、 

と尋ねたら、特に何も約束はしてい 
ないらしいわ。また、テイータイム 
くんの調査のよ-アニメキヤラク 
ターについて、他にもバージョンが 
あるかもしれないと思つて聞いてみ 
たけど、他どころかこのバカボンに 
ついても「わからない」とのこと。 
「見た人がいるというならあるんで 
しよう」 とい*フ くらいで、記録とか 
してないのかもね。現在は、もうホ 
丨ロー看板つていうのは作つてない 
んだつて(他のメーヵーは不明)。 

それにしても、今回は勉強になつ 
たわ。37号の左下の責なんて、か 
すかに見ぇる足を発見して、「あ〜、 
これが巨人の星よ/」と叫んでしま 
つたの。まるで、隠しコマンドを見 
つけた時のような気分だったわね。 
テイータイムくんありがとう 0500 枚 
のがいつか輝くお齊 ち物と な 
ることを祈つているわよ。 NG 杯/ 
( S 子) 


爨 


は〜い、才勺しコ。 S 子は今虫歯^ 
▼治療中。目だけ-?なく口まではれて 
しまつマとつても福笑いよ。 ふっ 
さ T 今回は、去年06月から話題沸 
騰 C 7 S 「化石看板」につい T 、 すご〜 
いお便りが届いた0て紹介しちゃ勹 
f わね。び33〜ん。 



【古看板」 


S 子さん、私の話を聞いてくださ 
い。実は今から約7年煎私がまだ 
中 i だった頃のことです。某社の 
『中〇時代』とい、っ雑誌の®コ- 
ナ—に、 現在のオタンコナスのよぅ 
な化石看板の蕃『が載り、「これが田 
企口の証明だ」というフレ—ズ入りで 
紹介されたことがあつたんですよ。 
それがもとで、このべ—ジでは田仝口 
VS 都会の論争(誌上では「田舎仏零」 


と呼ばれた)が繰り広 
げられ、私も毎月®010 
楽しんでいました。し 
かし私も「見ているだ 
けではつまらない//:」 

と思いある提案をその 
コ—ナ I へ投稿したの 
です。 

時に一983年12月、 
田八 W 論争は「お互いに 
いいところは認め合お、っ」というこ 
とで一応の決着を見ようとした頃、 
私の投稿した案がその号に登場した 
のです。その案とは、「この田舎が残 
してくれたすばらしい文化遺産をこ 
のまま眠らせておくのは非常におし 
い。そこでこれらの看板を『古看板』 
と呼び、これらをできる限りに 
撮り二1しあい、田舎のよいとこ 
ろを理解しそれを深めていこ、 っ」 と 
いうものでした。これを基本思想に、 
私自ら会長を名乗り、—983年12 





















ヤンコ 


こんにちは。読者代表の NYANKO です。このコーナーは、みなさんのおたよりをぼくがま 
とめ、開発スタッフの方にご意見を聞くといろツーウェイコミュニケーションのページです。 

今回のテーマは 「アーケードゲームの スコアに ついて」 




1 〔 


スコアの 

プラスになる面は. 


…… 〕| 


まず、ビデオゲ—ムにスコアがあ 
つてプラスになる面は？とい、っ質 
問に対しては、多くの人が「上達の 
目安になる」とい、っ答えでした。そ 
してその_である「向上心が生れ 
る」「他の人と sl える」「目標を作れる」 
「ハイスコアを出した時に自慢でき 
るし 優越感にひたれる」などといぅ 
答えをくれた人もいました。 

他には、「フレイだけではわかりに 
くい満足感を得られる」とい、っ答え 
もありまし たね。 

スコアの_|| 
マイナスになる面は…」■ 

逆にマイナスになる面は？とい 

、っ質問に対しては、「得点至上主義の 
プレイヤ I が出て くる」 とい、っ答え 
が多数でした。そしてその結果であ 
る「ゲ—ムの内容が無視されてしま 
、っ」 「ゲームが楽しめなくなる」 - 3フレ 
イャ—のマナ—やモラルが失われる」 
などといつた^!えもありました。競 

柔化が主な屋なのでしょぅね。 


1 〔 


がケタ違いなもの」「シユ—テイング 
なら#を擎たずにクリアする"と 
いうよう な、ゲ—ム棄の目的に反 
する行為でボ—ナスが入るもの」など。 

スコアカウントの上限については、 
「スコア上限がかなり高いもの」「エ 
ンデイングがあるにもかかわらず、 
それまでにスコアが上限に達してし 
まう もの」といつたように、スコア 
システムのいろんなところに不満が 
あるようです。中には「今のスコア 
システムは全てきらい」という人も 
いたほどです。 

他には「減点制を採用しているも 
の」「得点に乱数要素があるもの」「夕 
イムアップで登場するキャラに得点 
があるもの」「意図的に特殊なかせぎ 
をし なければハイスコアが出せない 
もの」「 I 定以上の得点をとらないと 
先に進めないもの」「何もしていない 
のにスコアが上がるもの」などがあ 
りました。 

スコアの価値や意味がおかしくな 
つてきているようですね。このあたり 
もまた、スコアのマイナス面が生み 
出されたことに関係しているのかも 
しれません。 
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みなさん、いろいろきらいなスコ 
アシステムがあるよぅですね。どれ 
も思い当たるものばかりです。 

得^！〗のバランスについては「コン 
テイニユ—クリアの方が—コインク 
リアのスコアより高くなるもの」「配 
点のバランスが悪いもの」など。 

スコアのケタ数については「ケタ 
数が多すぎるもの」「下2ケタに立0^^ 
がないもの」「 I の位まで細かく加算 
されているもの」など。 

ボ I ナスについては「タイムオ I 
バ I でゲ I ムオ I バ I にならないの 
にタイムポ I ナスがつくもの」「隠し 
ボ I ナスが入るもの」「ホ I ナスだけ 


スコアに関する意見を見て気づい 
たのは、スコアを気にしていない人 
やハイスコア狙いに疑問鼻ってい 
る人がかなりいるといぅことです。 

「ぼくはスコアより、先に進む こと 
を優先しています」「スコアなんて気 
にしてません」「雑誌に載るためにハ 
イスコアを狙つたり、スコアの こと 
だけを考えてプレイするといぅのは 
考えもの」なかせぎをしたり、 
かせぎに失敗して機嫌を悪くしてい 
るプレイヤ I を見るのは決していい 
気分がしない」「スコアがどんどん| 
部の人間にしか関係ないものになつ 
てきている」などなど。 


はたしてプレイヤ—が悪いのか、 
スコアシステムが悪いのか……など 
と考えていると「ついスコアが気に 
なつてしまうのは、現在の：^目制度 
に問題があるのかもしれない」とい 
、2思見もありました。確かにそうか 
もしれませんね。 

ス n アについての 
いろんな意見 

あとは、どちらかというと開発の 
みなさんへの注文といった感じの意 
見ばかりです。 

「残機つぶしでスコアが上がるのは 
よくない」「コンティニユ—でスコア 
がリセットされるというのは、なく 
てもいいと思う」「最近はスコアがな 
いものもあるが、スコアがないから 
にはゲ—ム内容がおもしろくなけれ 
ばいけない」「スコアがなくてもおも 
しろいくらいのゲ—ムでなければい 
けない」「かせぎをして長時^フレイ 
していると、スコアが消えてしま、っ 
というのもいいと思、 っ」 など。 

それから「単純なゲームは特にス 
コアを気にして作つてほしい」「スコ 
アの表示場所も考えてほしい」「スコ 
アによってデモが変わるのもいいと 
思、 っ」 「『ディグダグ』や『パックマン』 
のよ、っに、高得点を得るためには危 
ir か伴わなくてはいけないものはイ 
ヤ」 「かせぎのできないゲ—ムを作っ 
て/」 といつたところです。 

他には「『パックランド』の々芸術 
点々 はお もしろかつた」「「 『ス—パ| 
ゼビ ウス』 の" 撃ったらスコアがゼ 
口になる キヤラ クタ-%はきら いだ 
つた」 「『メタルホ I ク』 のスコアシ 
ス テムはいいと思、 っ」 などの 意見も 
ありました。 

|「メ|力|とプレイヤ|は_| | 

IL いっしょ S えよ-つ 」| 

しかし、スコア至上主義の人のプ 
レイはすごいですね。敵の出すミサ 


ィルやチビキャラを延 々と 撃つたり、 
一番効率のいいところで何度もわざ 
とやられてみたり。やはり「そこに 
スコアがあるから」なのでしょうね。 

もつとしつかりしたスコアシステ 
ムならあんなかせぎはないのだろう 
けど、1 1® のないスコアは¥複する 
というくらいの気持ち_つてほし 
いと思、っのは、ぼくだけでしょ、っか？. 

スコアには、メ I 力 I 側にもプレ 
ィヤ—側にも問題があるとぼくは思 
います。スコアに限らずいろんなこ 
とに ついて、 メ— 力— と フアンがみ 
んなで考えていく必要がありそうで 
すね。 


_ ■ B BDB Ea 國 

みんな得点システムの問題にすご 
く詳しいね。やっぱりゲ—メストや 
ベ—マガ意机んでいるせいかな？ • 

それぞれの意見を読んだけど、結 
局ほとんどの問題は、得点システム 
のしっかりしていないゲ—ムが多す 
ぎる という ことなん じ やないかな。 

これに関しては、 m 取近はナムコで 
も気玄追うようにしていると思うよ。 

『ドラゴンセイパ—』でものド 
ラスピになかった残機ボ—ナスをつ 
けて、ノ—ミスでクリアするともつ 
ともスコアの効率が良くなるように 
作ってあるしね。 

スコアを競い合、っこと自体は決し 
て悪いことじやないよね。それどこ 
ろか、 より 高得点をめざして工夫を 
重ね、プレイの$を濃くしていく 
ところにゲ I ムのおもしろさがある 
んじやないかな。その {10^ でも、ぼ 
くら開発スタッフは、得点システム 
がしっかりして いて 誰もが夢中にな 
って高得点を狙いたくなるようにゲ 
—ムを創るべきなんだろうね。 

若造の企画者こ)うじ 
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★ NG 最新号、バックナンバーの申込み方法 


NG 申し込み料金リスト（税込） 


® NG 最新号、バックナンバーの 
申し込み方法 

NG の最新号やパックナンパーをご 
希望の方は封書で申し込んで < ださい。 

① 郵便番号 ② 住所◎氏名® T E L ⑤ 

希望する NG の NO . と冊数 ◎ 合計の 

冊数、 を明記し、1冊〜4冊の人は切 
手、5 冊以上の人は郵便小為替で、 

右の表から該当する額を同封し、次 
の宛先まで送ってください。 

■宛先： NG 編集室 「 NG お届け」係 
■注意 m 最新号は1人4冊までです。 

0すでに出ている最新号とパックナンパーを組み合わせて申し込むことは 
できますが、次に出る最新号とパックナンパーの場合は別々に送ることに 
なるので、申し込む時も別々にしてください。 

C 3 郵便小為替は郵便局で購入できます。 


NG バックナン/\ 
在庫リスト 


数 

料金 

送金 

NG 1 冊 

210円 

切手 

2冊 

250円 

3冊 

300円 

4冊 

350円 

5-9# 

500円 

郵便 

小為替 

10-14 冊 

700円 

15-19 冊 

900円 

20 ~ 24冊 

1.000円 


♦郵送申込みをご利用の方へ 


<1986 年〉 

刊削刊号 
<1987 年〉 

• Na 3(1 ナ J 号） 

• Na 4( 2 )\^) 

• Na 5( 3 月号 > 
»Not 6( 4 fj 号） 

• Na 7( 5 H 号〉 

• Na 8( 6 H 号 } 

• Nall( 9 J1 号） 

• Nal2(10 H 号 ) 

• Nal6( 2 


<1988 年〉 

參 Nol19(5*6 

• No21( 7 
<1989 年〉 
•Na32(12 
<1990 年〉 

• Na33( 2 

• Na34( 4 

• Na35< 6 

• Na36( 8 

• Na37(10 

• Na38(12 


㈣ 
H 号 } 


口 


次回のテーマは 

【ドラゴンセィパ-】 

『ドラゴンセイ バー』 につい 
て< 1 >〜く 4 > の質問に答えて 
ね/ 

<1>項目別に評価すると何点？ 

通知^と同じ □( よくない)か 
ら EK よい)までの 5 段階評価 
で採点してね0 
①グラフィック 
©BGM 
ーム性 

(smv\± 

⑤2 P 同時プレイの効果 
纖舒刊面 

<2>6種類のドラゴンのうち 
どのドラゴンが好きですか？ 

<3>『ドラゴンスピリット』 

と比べるとどちらが好きです 
か？またその理由は？ 

<4>そのこ意見、ご舞 

以上です。ガンガンおたより 
ちようだいね つ。 


く害き忘れ注意〉 せっかく切手や為替を入れて出してくれても住所、名前の害き忘れがあると送れません。くれぐれも窨き忘れのないよう気をつけて/ 

く封筒の裏にも住所•氏名を〉封筒の裏に差出人の住所、氏名を害かない人がいます。郵便トラブのため、ここにもちゃんと窨いてくださいね/ 



一! 投 ~ 4一^ -募 —raMW 


初投稿大歓迎。年賀八ガキが余つ 
ていたら、 NG 投稿に使いましよ/ 


•雑貨屋ィラスト、質 
問、意見や4コマその 
他いろんなおたより待 
つております。のそ 
•ことわざ行き 
づまつたら標語のパロ 
ディなんかに E けてみ 
てもいいよ/ ウニ 
•オタンコナスのコ— 
ナ—笑える物、笑えた 
体験、いろいろ送つて 
ちよぅだい。 S 子 
〈お礼〉採用されるとと 
つてもいいものが届く 
のだ。 

NG 杯 (®) には 『N 
G オリジナル T シャツ』 

元気杯藝には、 

『ウェストポーチ』 

S 子杯(⑤)には 『N 
G オリジナルシ—ル』 
S 子杯は新登場だせ/ 
#GT 十ンプレツション 
n I ナ I 左のカコミの 


中の質問に答えてね。 

回欠暑の中から抽選で 
10名に、 

ナムコット•レトロ 
テレホンカ—ド 

が当たるょ。 

〈蜜雪住} T 〒、 

氏名、年齢、？書き 
〒146大田区矢口 2の一 
の 21 ナムコ .NG 編 
_「元気新聞〇〇係」 
宛に。 

< 〆 切〉次号3月30日 
発行号)の採用になる 
には2月15日までとい 
ぅ目安で出してね。才 
タンコ、ことわざはあ 
まり気にせずに 。 GV 
ンプレッションはとつ 
ても lj > a にして(15日消 
印#^)出してね。 

じや待つてるょ—/ 


25 



























































高岡 

ラジアメツ子は大仏大好き 


►ォモカセですっかり有名になった、 
長野県の「しののい」駅。せっかくだ 
からと、スタッフはここで途中下車。 
番組内で予告した通り丨丨月24日、14時 
II 分にホームに降り立つと、いるわい 
るわのラジアメフアン。みんなで発車 
のペルを聞き大笑いさせていただきま 
した/ 



asi 

m 



北海道放送 

日 

24 

00〜24 

30 

青森放送 

日 

24 

05 〜 24 

35 


山形放送 

土 

23 

00 〜 23 

30 

東北放送 

日 

24 

05 〜 24 

35 

栃木放送 

金 

22 

30 〜 23 

00 

茨城放送 

月 

23 

00 〜 23 

30 


TBS ラジオ 

日 

25 

00 〜 25 

30 

新湛放送 

土 , 

23 

30 〜ミ 4 

0Q 

馆越放送 

土 

24 

30 〜 25 

00 


北日本放送 

土 

22 

30〜23 

00 

北陸放送 

土 

24 

00 〜 24 

30 

»争岡放送 

B 

22 

00 〜 22 

30 

東海ラジオ 

日 

26 

15〜26 

45 

和歌.山放送 

土 

24 

00〜24 

30 

ラジオ大阪 

月 

20 

30〜21 

00 

中国放送 

「日 

24 

00 〜 24 

30 


山陰放送 

日 

22 

00 〜 22 

30 


西日本放送 

卜日 

22 

15〜22 

45 

南海放送 

日 

24 

00 〜 24 

30 


RKB 毎日放送 

B 

24 

00〜24 

30 


熊本放送 

日 

22 

30 〜 23 

00 


宮崎放送 

一 土 

23 

30 〜 24 

00 


長嶙放送 

日 


30 〜 22 

00 

ラジオ沖« 

B 

23 

30〜24 

00 


199〗年もラジラジで幕明け。今年もバッチリ聴き続けるぞ 一、 
と決意も新たにしてくれたかな7さて今回は昨年暮れに行 
われた 『 Xmas カーニバル』と、富山でのふれ愛ツアーのご 
報告だよ。 



5卿風 





遞 ^’n 平和島 


カーニ八ル、大成功ガ 


►チャリテイ総額51万1495円 

みなさん、ど5もありがと5 




n ニナ 〆 か^^ 





ラジアメフアンが多いことで有名 
な富山県。 しかし なことにここ 
がふれキャン候補地になったことは 
なかった。こんなことが許されるか、 
といぅフアンの情熱に応え、ついに 
高岡市の古城公園でィベントが行わ 
れたのだった。途中、長野県の篠ノ 
井駅にも寄り、大勢のフアンと記念 
撮影。熱い歓迎を受け、 i にステ 
キな『ふれ愛ツアー』だつたよ。 



►鎌倉大仏で初めてファンと 
「ふれ愛」を持つてからとい 
ぅもの、ラジアメと大仏の縁 
は深い。今回の高岡大仏は大 
仏3回目。ここで100名近くが 
待つていてくれた。それから 
古城公園に移ると、なんと200 
一名。わ〜お、感激したよ〜ん 



コンサ—卜からカーニバルへと変身した第 
|回目のラジアメ •ナムコのクリスマス。な 
んと1200人もの人が来てくれて大いに盛 
りあがつた。とにかくこれだけの人が入れる 
会場なので広い広い。そこにいろんなコ—ナ 
I が軒を連ね、まるで-：のよぅだつたよ。 
お知らせした以外にも、 NG 誌^！からのイラ 
スト 展示やナムコのポスターや NG 表紙の原 
画展、ナムコ人事課や開発部の出張相—心口 
など盛りだくさん。チャリテイ物販コ—ナ— 
なんて黒山の人だかりで、明治神宮の初&¥ 
もびっくりって勢いだったぞ。 

それからメインステ—ジでは、鶴間さんと 
洋美さんのイベントに続いて、ラジアメの母 
照子さんのコ—ナ I も。とどめはラツキ—池 
田のダンスコ—ナ I 。みんな一体となって踊 
りまくつたね。#^してくれたみなさん、ど 
ぅ もありが と、 っ。 










































抓卜奮 

雨 ニモ マケズ、風 ニモ マケズ、ひたすらゲーセンに通い続けナムコゲームをこよなく愛し I / 


雨ニモマケズ、風ニモマケズ、_ _ _ 

てくれたキミ。 NG はそんなキミたちがダ•イ•ス•キだ/ エッヘン、といラわけで、日 
ごろナムコ、 NG を応援してくれているキミたちに、感謝の気持ちをナムコグッズにたく 
してプレゼントしちやうゾ。この気持ち受け取ってくれい./ 




僕たちブライズマシンの景品と1/て 
新しく仲間入りしました。 


プレゼントではずれたけど、ど一してもあきらめきれないキミは、 
ナムコの直営店へ行ってごらん。『スウイートランド』や 『UF ◦キヤ 
ツチヤー』の中に、ここで紹介したぬいぐるみや八ンカチが入ってい 
るからさ。ただし、この景品の取り扱い店はナムコの直営店のみだ 
から注意してネ/ 


コスモギャングス 

I 1111111!!!11111111111 Hill 

* ハガキに住所•氏名•年齢 *T EL 、 ほしい商品名を書いて 「 NG バレ 

ンタインプレゼント」係まで送ってネ〇 2月14日消印有効。抽選で2 
月末日まで商品をお送りします。 

(発表は発送をもってかえさせていただきます） 


lilllillllill! 11111111111111 
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►レツスルボール 

2月日日発売 
¥5,800(税別) 
メガドライブ 





づ K ツクマン 

好評発売中 
¥3,500 (税別） 

ゲームギア 

おぼつちやまくん 
3月15日発売 
¥6,800(税別) 

PC エンジン 


ナムコット麻雀 m 

3月日日発売 
¥4,900 (税別) 

ファミリーコンピュータ 

•早耳情報ラインナップ 

★価格は税別の価格です。また、掲載のファミリーコンピュータ用 
ロムカートリッジは、シャープ C 1 ではご使用になれません。 


スポーツゲームの面白さを 
コレ1本に凝縮、 

近未来のフツトボールゲーム 
『レツスルボール』登場。 

2月8日発売¥5,800(税別） 


▲チームデータ画面。リーグ被とバーサスモードで ▲チームは8つ。それぞれの持ち味を生かしてプレ 
は、試合の初めにボーナス点が与えられる。選手ごイしよう 
とに' スピード .キック. パワー等、力の配分をし ^ _ 

て試合に挑もぅ z ^ ^ f , l ' 7 % 

でとい夕丨しチイて 

ms wjHiBParmp あ又るッルかタエる 

つそ敵クししウリ方 
てれなルで基ンア法 
もがらをは本 1 -に 
か、ば仕、はのボ Y 
まド 'か敵ぁ2 丨ノし 
わ口どけかく通ル f 
なッんるらまりをと 

_ いプなのボで。持、 

i とキタが I 基つゴ 

いッッミル本 て I 

mtm \ mmm うククソを0走ル 

:， ■ ” ■■丨 - かやル。奪こりボ 

▲基本的にポールを運ぶ方法は、キック、プリング、▲スクランブル(キック.オフ)。両チーム 5 人ずつの らクをフうの 込 I 

パス、の3通り。写真は、中央の黒いユニフォーム攻輯がフィールド中央のポールを奪い合いクォー _ 口しイた， むド 

の選手が、敵選手にキックしたポールをぶつけていター開始。もはや凄まじいぶつかり合いでノックダ きスて I めレ 方手 

るところ ウンする選手も。右側のフィールドスコープを見な だ チもル 、ツ 法前 

がら、味方の位置續の流 n を読もう /ヨ〇ド執ス ，の 

ツ K 内拗ル タト 



点ンル 
はグ•基 
、ベパ本 
相ス的 

手望•に 

エ f シは 
リ方ュ、 

ァ5 I ボ 
奥〒卜 I 
の^等ル 
ゴ少ベを 
丨！手足 
ル 5 |零で 

T ⑼ 

K V S た 
ノをレ得 D 


イのフの 
ン荒ツ登何 
グ々卜場だ 
ゲしボだこ 
I い I ぞり 
ム要ル°や 
'素にサ/ 
そが' ツ 
の加何力と 
名わと丨ん 
もつプ A で 

I ；た□孑も 
匕新レ$な 
‘感ス V い 


ル 


_」の！ス 
十、 のよアポ 
T ェぅメ I 
ノ レキな フッ 
£レサ格トゲ 
°ィ闘等 I 
テ技のム 



AMCOT MEW GAME 




今回もいろんなタイプのゲニムが勢揃い 
キミのお気に入りはどれかな7 



■か . 

^ _ 
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35 


，フツトボ—ル + 格闘技"の破天荒 
























鑑【二 -：— 



EW AME 




試合は、8チ—厶( I チーム II 人) 
によるリ—グ戦。—試合は4クオー 
夕—だが、 同点の場合は更に 2 クオ 
I 夕—の延長戦。これでもなお勝負 
がつかない時は、各チ—ム5人ずつ 
による「バトル ロイヤル」 で決着をつ 
ける つて わけ。「バトル ロイヤル」ま 
でくると、もぅボ—ルなんて使わず、 
敵チ I ム5人を早くノックアウトし 
た方が勝ち、といぅ前代未聞の肉弾 
戦だ。少々荒っぽいが、やってみる 
とス カツとするのは間違いなしだ/ 
なお、モードは — P 用 リ—グ戦の他 
に、トレ I ニングモ I ド•バトル ロ 
イヤ ルモ—ド、 2 P 用で バ—サスモ 
I ド•バトル ロイヤルモ— ド、設定 
変更のオプションモ—ドがある。 

タックル技は、すべてのモ—ド共 
通の全15種類だ。技は、選手の体格 
やボタンを押す時間によつて変化し、 
敵に与えるダメ—ジも4段階に分か 
れている。早くボタン操作をマスタ 
I し、キミの強烈な一擊を喰らわせ 
てやれ' 



〃ル—ルがない"、これがル—ル 


































EW HAME 


)Wirj 


ナムコ ット•ケ ーム キア 第一弾は、 

あの不朽の名作 53 パックマン』に決定ガ 

パックマン好評発売中¥3,500 (税別) 




▲パワーエサ を食べるとモンスタ ーの色か变 わり、 
一定時間イ ジケ モンスターとなる。この間にモンス 
ターを食べると得点になるよ 


◄各ラウンドとも、ドットエサを食べ 
た数によって フルーツター ゲットが出 
現。取ればボーナス点が入る。画面右 
下は、数字が残りのパックマン、 フル 
ーツ 数が消化したラウンド数 



▲勝った者だけが見られる勝^報告画面。相手は手持ちの 
パッ クマンを全部食べられて、リタイヤしちやつたんだね 


▲対戦 モード 画面、右側に自分と相手の得点が表示される。 このパ 
ックマンは、何と 8匹 ものモンスターに 取り囲まれている。早く パ 
ワーエサでモンスターたちを 食べて、相手側に モンスターを 送り返 
さなく ちゃ 



I 






GAME 肩/? この商品は、 ㈱ セガ•エンタ-プライゼスが SEGA GAME gear 専用の 

ソフトウェアとして、自社の登録商標 iwuT の使用を許諾したものです。 





RETIRE 


スピ—ティ+カラフル 
あの懐かしい『パックマン』が、 
業務用から忠実移植 


ナムコゲ I 厶の原点ともいうべき 
『パックマン』が、ゲ—ムギアで新登 
場/. 

ゲ—ム内容は、みんなもよく知っ 
てる通り、迷路の中を動き回るモン 
スタ—たちをよけながら、パツクマ 
ンが、フイ—ルド内のドットエサを 
食べてゆくというもの。全部食べる 
とラウンドクリアだ。当然、パワ| 
エサやフル—ツタ—ゲットも完備。 
中でも' 各モンスタ—の性格•特徴 
は実によく描かれている。限りなく 
業務用『パックマン』に近い仕上がり 
になったんだ。 

読者のキミは、 も、っ プレイしたか 
な？—人で腕を磨いたあとは' や 
っ ぱり^^モ—ドで勝負したいよね。 
自分のパックマンが、パワ—エサを 
利用してモン スタ I を食べる。する 
と、食べた数だけモンスタ—を相手 
のフイ—ルドに送り込むことができ 
るんだ。ゲ—ムスタ—卜時^ I !では、 
自分と相手、それぞれのフイ—ルド 
にモン スタ— は4匹ずつ。つまり、 
キミが4匹のモンスタ—を食べつく 
すと、相手のフイ—ルドでは8匹の 
モンスタ—が追いかけ回すことにな 
る。こうなる ともう パニツ ク だね。 
さあ、どちらが先にラウンド クリア 
するか、はたまた残りのパックマン 
を使いはたしてリタイヤするか…… 
_フレイならではの面白さだね。 



▼ゲ—厶フィ—ルド全体が|画 
面に収まつた「ちつちやいモ— 
ド/さあ、モンスタ—が出てく 












































わしに勝てば船に乗せてやる。 

wsi 負雛翻を 


根萌十三 









プレイヤーの状態 

持ち点 89000 
POW 500 

運 300 

アイテム 

園_園 11 






ナムコ ット麻雀も既に 3 本目。牌 
の並べ方から親切_ した— 作目、 
基本が身についたところで上海への 
道を急いだ 2 作目。 そして 期待の 3 
作目は、腕に自信のある雀土をも唸 
らせる仕上がりの『マ—ジャン天国』 
だ。 

モードは全部で 3 種類。まずは腕 
だめし「対局麻雀モ—ド」。並みいる 
6人の対局者の中から、—人を選び 
出し対局。ル—ルは、一般的に ょく 
使われているものを採用した「標準 
麻雀ル—ル」と、運ょりも実力、| 
発 やドラを 使わない「競技麻雀ルール」 
の2つ。 どちら かを選び、 さらに 細か 
くル—ル設定して勝負をつけよ、 r 。 

そしていよいよこのゲ—厶の要「ア 
ドベンチヤ— 麻雀モー ド」。 無敵老子 
のもとで特訓を積んだキミは、日本 
|周マ—ジャン武者1の旅に出る。 


すごろく状のマップには対局者が出 
現、一局勝負して勝てば—ハンにつ 
き—コマ前進、負けると相手の手の 
大きさに関係なく—コマ後退。コマ 
はマ—ク別に4種類あり、止まると 
イベントが発生 (◊= 牌めくり、0 
=おみくじ、 ^=宝 くじ、 〇=ハプ 
ニング)。だから、キミが必要として 
いるイベント•コマのマ—クが2つ 
先だとすれば2ハンで勝利、逆に— 
つ後ろにもどりたいときは、一局負 
けるのも戦略の—つだ。自分の現在 
の状態' 持ち点•パヮー.運•アイ 
テムをステイタス画面で確め、常に 
ゲ—ムの情勢を読むことが大切だ。 
特に絵付コマは、ボス対局者が持ち 
構えているから要注意。まさに波乱 
万丈、人生ゲ—ムそのもののモ—ド 
なのだ。 

そして m 取後は「トレ—ニングモー 
ド」。これは、対局者にょってはなか 
なかスゴイ条件を提示してくる。5 
秒切り(ツモ捨て牌を5秒以内に行 

ジヤンキユウ ソ I ズチユ、 ヤン 7\*イ 

う)、雀球麻雀(索子の中張牌を使わ 


ない、濺 T •萬 T ができやすい)、 II ! 
牌なし(手牌を理牌しない)、の 3 種 
類を、各対局者がおのおのの組み合 
せで提示してくるのだ。 キミは その 
条件のもとで、個性豊かな対局者た 
ちと 勝負しなければならない。 

指が ウ ズウズ してきた キミ、発売 
日はもうす ぐだぞ。 


。 rti 対 

♦i ツ、乂 

S 験 

萌るろて 

根三 

IAF ぃ、ら' 

柜を一ん 

si 




◄マップ上、絵のついたコマに止まると、半荘 
贊のボス戦だ。ボス戦では、イベントで得た 
アイテムがフルに利用できる。なかなか手ごわ 
いボスたち、キミの腕の見せどころだ/ 


▼ト レ—ニングモ—ドは条件がつきもの。これ 
は、理牌できない上に、各5秒以内にツモってス 
テハイしなければならない' 時間切れの場合は、 
力—ソルが止まつている牌がステハイされる。 


► HIS はリ—チ.ピンフ•ツモ.ドラーで4飜、プ 
レイヤ—の勝ち。*^倒して得点アップ。アド 
ベン チヤーモ—ドであれば、あがつた SI 数だけ 
マップのコマも前進で きる (これは4コマ)。 


►アド ベン チャ—モ—ドのマップ。止まったコ 
マ' &0^0ごとにイべントがある。|飜|コ 
マ前#^から' 行きたいコマを目¥ことが可 
能つてワケ。ただし OiS マイナス S だから要 


マ—ジャン武者修業で 
腕を試す時がキした 
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i よ、上流階級で育まれたギヤ 
グ精神にのつとり、_を邪魔する 
敵キヤラをやつつけ、古墳の謎を解 


2 

3 


き明かすのだ。囚われの2人を助け 
出し、早く「友だちんこ」 して あげ 
よう//: 


▼ツポの中から出現する強そぅなマツチヨマン-1チ 
キンブイブイ」。ぼつくん、弱い者いじめは許せな 
いぶあい。「さいなら つきょ」 で^るのみ/ 
ほ〜ら、見てクリ見てクリ。胸に当たつて_し 
とるぶあい/ へつけけ〜、ざまあみろぶあい 



►柿野くんは I 番の友だちんこ 
ぶあい。ぼ0くん、 NGif と 
も友だちんこしたいぶあい。だ 
から早くプレイしてみてクリ// 




売き 

発兩 IDE 
日 N°v 

5名 



祕 

£ f 

{一^ 

3如 1 


▼ちやまとたける古¥荒らす奴は誰とぶあい。この靈ちや 
まがこらしめてやるとぶあい/ぼつくんの武器は「さいなら 
つきよ J 。 ビユンビュン§して®やつつけてクリクリ。もち 
ろん：ハヮ—ァッブァィテ厶&ゎってるぶぁ〜ぃ 


パワ—全開、ギャグ満載。マンガ 
『おぼつちやま くん』 がコミカルアク 
ションゲ—ムになつちやつたよ。一 
体、何が起こるんだろう、これは見 
逃してはおけないぞ//: 

ゲ—ムの主人公は、言わずと知れ 

お«*っ お人 f •っしお tf う 

た御坊コンツ H ルンの^§日司•御坊 
_普段は何の心配もなく生活し 
ている i であるが、最近になつて 
祖先「ち やまとたける」 の古墳がみる 
みるうちに隆起し、危機8態にある 
ではないか/さては御坊家の優雅な 
生活に嫉妬する$魔王のしわざか。 

さすがの i も不吉な予感を感じ 
ずにはいられない。しかも、1の 
いいなけつ、いや、いいなづけの御 
嬢沙麻代と第 I ご学友 M くんが何 
者かにさらわれてしまつた/この 
2つの事件、何か関係があるかも…。 
古墳の謎を探り、囚われの2人を救 
出すべく、 i は勇気の炎を燃えあ 
がらせたのだった —— 。 

ゲ—ムは横スクロ —ルで4エリア。 
それぞれのエリアが4面すつで構成 


されている。1の武器は敵にらつ 
きようを ぶつけてやつつける「さい 
ならっ きよ」 と敵の上に乗っかって 
やっつける「ふんづけ/低い身長は 
2段階のジャンプでカバ—。レバー 
を 下げると「こんに チワワ」 になつ 
て速く走ることもできる。当然アイ 
テムもギャグたっぷり。まずは画面 
に青ガメマークが出たら、すかさず 
取ろ、っ。^^をボディガ—ドしてく 
れるよ。これを盾に敵から身を守る 
のだ。他に、1の おとう ちやまが 
自家用ヘリで敵をなぎ倒してくれた 
り、—アップしたりするアイテムが 
揃っているよ。 

それと各エリアのシチユエ— ショ 
ンが、何とも奇想天外。おとうちや 
まが経営する i 地「富士チャマー 
ハイランド」 あリ、高級住宅地 •田 
園調布あり、海中ありと、さすがは 
上流階級。しかし、 i の愛すべき 
ところは、庶民のゲ I 厶プレイヤ I 
を十分楽しませてく'れるつてとこ。 
全くもって金持ちの51ではないか。 







ちやまとたける古墳の謎をつきとめろ 
























































































■ PC エンジン プロ野球 



ワ-ルドスタジアム’91 


4人同時プレイ可能./ 

勝利の秘訣は2人の協力/ 

なんと今度のワースタは、4人同時プレイが楽しめちゃうぞ/ 

2 2人で協力しあい、投手と野手 • 打者と走者をそれぞれ操作。 

王求場もガラリと改装した上、ファインプレーもビシビシ楽しめちゃ 
うぞ/やっぱり野!求ゲームはナムコにおまかせ/ 



■ファミリーコンピュータ 




■メ ぶ ラィブ 

ふしぎの海 
ナテイア 


ナディアが 
メガドライブで登場 

©1989 NHK / 総合ビジョン / TOHO 
01991 NAMCO LTD . 


NHK テレビでの人気アニメーシヨンがアドベンチ ヤーゲームに な 
つたよ。謎の宝石ブルーウォーターの秘密を解き明かすべく旅立つ 
たナディア。ナディアの運命はいかに/8 メガの大容量で、美しい 
グラフィック、 RPG 風のパーテイ（最高4人)で展開する壮大なスト 
—リーに期待// 



■ゲー厶ボーイ 


?-^91 


サーキツトのヒーロー、 

ワールドチヤンピオンはキミだ/ 


毎年激しいバトルを展開する F I レース。今年はどのドライバーが 
活躍するか、とっても楽しみ。けど『ファミリーサーキット’91』で 
のヒーローはキミ自身なのだ。マシンもリニューアルした’91年度版0 
バッチリスピード感を味わってほしい// 

(このソフトは シャープ C 1 ではご 使用 になれません） 



※ NG 37 号でお伝えした GB 用バトルシティー』が発売延期となりました。 
33 深くおわびいたします。決定次第、誌上で告知させていただきます。 


©GAME STUDIO INC . 
/NAMCO LTD . 


ファミリージョッキ- 

愛馬を成長させてステップアップ 
目指すは天皇賞だ/ 

最近は女性ファンもメキメキと増えているダービー。ジョッキー 
もアイドル並みの人気を見せているよね。そこで、ナムコットが放 
つのはゲームボーイ用『ファミリージョッキー』。天皇賞めざし、早 
く彼女と対戦プレイしたいね。 
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參 X 5 ス N 広屬 

最近シリアのイラストがたくさん届きます。人気のある 
ナムコギャルズにまた1人加わったって感じだね。でも 
ギャルだけじゃなく、ギャグのイラストなんかもいいよ 
ね。ギャッ八八と笑えるイラストも待ってるよ。 



' { - -- 

‘兵庫県 蘇光司 （ご G fJ ラスト。水彩絵具の タッチご孓 

卜、 3 枚組みのド：ぃ; すね。『ドラゴンセ S 
〜、ノ-ンの組み合せ 方なん”^ f 、.，、'ハンに送って ね のそ 


次号 ( No .40 4月号)は3月30日発行予定だよ 



!ふ 
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▲埼玉県桜丸 （ S 子杯） 
太陽神アーリアにしては、ちょつ 
と若すぎない？ でもホワイトを 
効かせたイラストはなかなか斬新 
だね のそ 
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1991年2耵玲発行 

発行/株式会社ナムコ 
NG 編集室 

f 主所/〒146東京都大田区矢口 2-1-21 
003(3756)2311 



最近のテレビゲ—厶はハ—ドもソ 
フトもすごく多彩になって、選ぶの 
が大変なくらいだよね。お年玉はい 

くら あつても足りない - 、とい 

うのがみんなの本音じゃないかな？ 
さらに' CD もいつぱい出てるし、 
ビデオソフトも安く手に入るように 
なり、衛星放送も楽しめるとあって 
は、寝る間も惜しくなつてくるよね。 
気がつけば、暖かい部屋にこもりっ 
ぱなしつてこともあるかもネ。 

こんな時代だからこそ気をつけた 
いのは、 もっと 体を動か$びや、 
昔ながらの素朴 i びを忘れないよ 
うにしたいつてことだよね。外に出 
て、河原で手作りの タコを 飛は して 
ごらん。冷たい北風が とってもさわ 
やかに感じるはずだ。 

大人が与えてくれる遊びに満足し 
てないで、自分で工夫し作り出すこ 
とも 大切にしたいね。子供はみんな 
，遊びの天才%大人になっても、この 
遊び心を失わないでね 

♦おしらせ ♦♦♦♦ 

• NG 最暂1 T やバックナンパ—をご 
希望の方は、詳しい申し込み方法が 
R 25 にあるのでご覧ください。 

• 定期購読ご希望の方には、こちら 
から詳しい申し込み方法をお送りし 
ますので、ハガキでご！？！！ください。 
宛先は NG 編集至「定期購読係」です。 










































今年の年賀状は、ちよつとオシャレ 
にアーリーアメリカン調。カリフォ 
ルニアはサンタクララのナムコアメ 
リカから、グリーテイングが届芒ま 
した。 

ナムコアメリカでは全米に、「サイバ 
—ステーション」といろ名前でゲー 
ム場を展開していきます。21世紀、 
世界に向けてはばたくナムコを応援 
してくださいね。 







NG ギヤラリー 




マンの中村家でも、$の日をお祝いして 
います 




的 ナム n カレンダ— 


新しい年も始まりましたね。今年はアレに 91 ナムコカレンダ—も元気いつぱい。お 111 
挑戦しよぅ/とか、今年こそコレを続ける染みのキヤラや人気のヒ—口—が、毎月愉快 
ぞ/など、みんな心も新たに、^-の夢やに登場します。^-のごあいさつもかねて、 
目標を決めていると思います。 ここで紹介し ましよぅ0 


































